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Wir malen 1/4 gelb!

und 1/6 blau .

Wir stellen fest 1 Hauschen wird
Uberschnitten (grin)

0z =% +8
6 | |
0¢/6 os|Y

i0Z UOA g puls s3 "uayosneH
usjjewsbue a||e us|yez JIp\

Alle Hauschen die blau sind (4) wer-
den von den gelben weggenom-

men!
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Es bleiben noch 2 von 24 gelb,
also 2/24
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Weitere Mdoglichkeiten
zum Briche

addieren oder subtrahieren
Als am Rechreckmodell
sind:

e Streckenmodell

o Uhr- oder (Kreismodell)

e Grossenmodell
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Bruchteile

addieren
und
subtrahieren

mittels Rechteckmodell



